Anglické pexeso

Zadani
Angli¢tina je pry €Zka. Nekteri z nas si nemohou zapamatovektera slovéka.
Spole&n¢ si tedy vyrobime &ebni ponicku — anglické pexeso.

Postup
1) Spuste si program Malovani a program Writer v aplik@genOffice.
2) Vyberte si téma, které chcete zpracovat: jidlmce, zelenina, barvy, zaia,
uc¢ebni ponicky a tak podob&
3) V programu Malovani nakreslete Sestnact oldr&eksvému tématu.
4) VSechny postupnulozte do své slozky.
5) Na stranku programu Writer viozZte tabulku, kteu@le mittyti sloupce
a osmradi.
6) Do prvniho okénka zapiSte anglické slovo a ddnédho vioZte obrazek, ktery
ho znazaiuje. Obrazek si zmensete ninpirenou velikost.
7) Takto pokraujte, dokud nebudete mit vSech 32 okének \mplah.
8) Text v tabulce ztSete a vycentrujte doistlu okénka.
9) Hotovou praci si ulozte do své slozky.
10) Nakonec cely list vytiskite.
e ruler
Dil¢i dkoly:
1) Fi tvorbé obrazki pouzivejte nastroje
podle svého vyéru.
2) Vytvoreny obrazek by st jasre a nezardnitelné znazoiiovat vybrany jev.
3) Obrazky niZete vytvdet cernobilé i barevné. Nezapoiite, Ze vystupem
bude list z tiskarny.

RozS¥ujici ukol:
Pravidla pro hrani pexesa fistnate. Vyti&ny list si rozstihejte na jednotliva
policka a celou hru si fizete se spoluzaky zahrat.

Hodnoceni vlastni prace
Tvorbu obrazl v programu Malovani, jejich vkladani do tabulkpnogramu
Writer, Upravu velikosti a formatovani pisma zvidda

samostat& bez problém

s mensSi pomoci spoluzak

s velkou pomoci spoluzék

velmi malo, je&t si to musim procvit

Hodnoceni Witele:



