Bludisté

Zadani
Spuste si program Malovani. Do své sloZky si st&brobrazelbludistel.
Obrazek si otatete v programu Malovani.

Ukoly:

1) Nejprve si rybiku vybaréte.

2) Pomozte ryldice proplout bludigim na druhou stranu. Pokuste segest
nedotknout siny bludisg, aby si rybtka nenatloukla.

3) Pokud se vam to nepadtlanic se neéie, dokreslete rylice skafandr.

Diléi ukoly:
1. Nejprve @i hledani cesty pouzijte nastroj tuzka. Obrazektggod
jménembludiste2.
2. Opet si otevtete mivodni obrazek aiphledani cesty pouzijte nastroj
useka. Zvolte si jinou barvu. Poté obrazek ulozte ppédnembludiste3.

RozSFujici ukol:
Pomoci nastroje Uska pipravte pro kamarady blud&tHotovy obrazek ulozte
pod nazvenbludisted. Predvelte ostatnim spoluzékn, co jste dokazali

Vytvorit.
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Hodnoceni vlastni prace
Pouziti nastrdj plechovka barvy, tuzka a t$a v programu Malovani
zvladam:
- samostatéibez problém
s mensi pomoci spoluzak
s velkou pomoci spoluzak
velmi malo, je&t si to musim procvit

Hodnoceni titele:



