Hricky s Cisly 3

1) Magicky ctverec je vzdycky zajimavy. Do
volnych poli¢ek naseho Ctverce vepis ¢isla od 17 do
33 (mimo 25) tak, aby soucty svisle 1 vodorovné
byly presné 100.

2) Mezi naSe Cislice pridejte libovolny pocet
znamének plus ( + ) tak, aby soucet byl 100.

1 2 3 4 5 6 7=100

3) Do kazdého policka dalStho magického Ctverce vepi§ jedno z deviti lichych
¢isel od 1 do 17 tak, aby soucet ve vSech smérech
(vodorovné, svisle i thlopiicné) byl 27.

4) Na obrazku vidiS dva ctverce. Na rozich téchto
Ctvercl 1 tam, kde se jednotlivé strany protinaji, jsou
prazdné kruhy. Vepiste do nich ¢isla od 1 do 16 tak,
aby jejich soucet na jednotlivych straniach obou
Ctvercl byl 34.

5) Do krouzkt trojihelniku na obrdzku
vepi§ Cislice od jedné do deviti tak, aby
soucet ¢isel na kazdé strané€ byl 21.
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6) Do vyznacenych policek Ctverce vepis Cisla od 1 do 12 tak, aby soucet Cisel



v obou vodorovnych i svislych fadach byl 30.

7) Do policek dalSiho Ctverce vpisuj pouze jedniCky.
Ale tak, aby vkazdém ftadku, svislém sloupci i1
v uhloprickach byly vzdy jen tfi jedniCky.
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8) Pomoci péti pétek, po€etnich znamének ( + ,
-, ., ) azavorek vyjadrete ¢islo 0, 50, 75, 150.
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9) Do kruhti vepis ¢islice od 1 do 25, aby soucty ve vSech tfech pfimkéch i tfech

kruZnicich byly 100.

10) Mysli si €islo. Znasob ho Sesti,
odecti tfi, vysledek dél tfemi, pride;j
jedna. Jestlize vysledek vyd¢lis
dvéma, dostane§ mysSlené Ccislo.
N¢ékolikrat si to vyzkouse;.



